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Os quatro 
novissimos J 
guerreiros M 


SF 2 Plus, Aero 
the Acrobat, 
Gauntled IV, 
Robocop 3, 
Spiderman 2 

Trés jogos 


de arrepiar 
para Master! 

SETE MAPAS 
SENSACIONAIS 








1 

WÈb%J\ 

1 












































CANAL 20 




Etiquetas para você 
aplicar com imaginapao 
e criatividade. 


PERSONAGENS DE VIDEO 
GAMES PARA VOCÊ 
ARREPIAR POR AM 


PAULO 

r ONE (011! S3Ö-947? 
FAX: (Om 241-0794 

RlO DE JA NE IRQ 

-ONE '02-1 542-6845 
=4;. --02:1542-5605 

B LU WENAU 

-:\E 0473) 22 7000 

■ 54731 22-4025 


jLij HACO 

Vi li Etiquetas 


FO NE: {011)826-0022 
FAX; {011) 026-1590 


Detone 

* 

novo vi 


ETIQUETAS 
TERMO-PLIC 
I HACO 'j 
















A regra da qualidade 
é a de sempre. 

Até na secretória!! 


V ocê nao se enganou, SG 
continuo a mesma e eu 
ainda sou o Chefel Estou 
dando na capa um jogo que 
nöo é (por enquanto) nem para 
Master nem para Mega. Mas se 
trata de Super Street Fighter 2 
para arcade. Estupido, animal, 
arr asador. Ttve que me render. 
Mas co n ces sa o tem seu prego. 
Street Fighter 2 Plus esta saindo 
para o Mega. Juro! 

Antes que 
vocês me 
soterrassem 
sob cartas, 
tomei uma 
atïtude. 

Contra te i 
uma 

secreta rïa só | 
para Ier e 
responder o 
que eu ja 
rao consigo. Essa beleza vai pór 
na correspondência em dia e 
sele: enar as cartas publicadas. 
Pode“ escrever pra ela sob o 
códigc; GAZELA Gostaram do 
furo que £ : Mortal Kombat? O 
acorao co- Gamepro só traz 
alegrias. Gracas a ele, nesta 
ecicao, dou em primeira mao, 
Aero the Acrobat, Dinosaurs for 
Hire Spiderman - Arcade 
Revenge E como sempre, junto 
da rrebor revisfa um 
big suplemen^o 
inteligente pra 
quem curte PC 
Macintosh, 

Amiga e afins, 

Até a próxima! 


Gazela, a bela 





SHINING FORCE 


STREET FIGHTER plus 


Valentim Keppk 
leve a honra de Uustrar 
a capa com os quatro 
novos guerreiros de 
Super Street Fighter II. 
E arrasoul 


SumArio 


MEGA 

STREET FIGHTER PLUS 

6 

AERO THE ACROBAT 

8 

GUNSTAR HEROES 

10 

GAUNTLED IV 

11 

ROBOCOP 3 

12 

ROBOCOP VS T2 

12 

SPIDERMAN 

14 

DINOSAURS FOR HIRE 

15 

SHINING FORCE 

24 

SHINING FORCE 2 

28 



GLOBAL GLADIATORS 36 

<^p pinFi? ift 

CHAMPIONS OF EUROPE 38 


ARCADE 


SUPER STREET FIGHTER 2 16 


CARTAS 

4 

ROLA LA FORA 

30 

SUPERDICAS 

34 

CLUBE DOCHEFE 

40 

































GIRATORIA? 

Oi Chefeü Oi galera da Redagao !! Querta 
saber coma dar a gi rotaria com o Axel no 
jogo Street of Rage II, Fiqueï tentando e 
nao consegui, A 5G é a melhor revista de 
todos os tempos - conti nuem assim. 

Guilherme Nurchis 
Sao Paulo - SP 



RdC; O golpe que você viu 
pubticado em SG n- 19 foi 
conseguido em urn protótipa desse 
jogo f on fes do langamento do 
cartucho. Quando langaram a 
versdo definitiva no mercado, a 
giratório acabou sendo extinta, 
sem explicacöes. Fazer o quê? 


AYRTON SENNA PIRATA 

Querida 5G. gosta muito de Ier esta revista 
exfraordinaria. Adoraria saber coma fago 
poro colocar as passv^ords no cartucho 
Ayrton Senna's Super Monaco GP II. 

Minha Fita é pi rata. Estou atras do prepo de 
SF II. Estou atras do prego de SF H para 
Mega e do controle e special de 6 botöes, 
ImpTaro que publiquem minha carta. 

Luiz And ré 
Franco - SP 

RdR; Caro Luis, Ayrton Senna é um 
cartucho de baferra, você 9 ra va 
seus progressos no próprio cart. 
Nas versöes piratas a bateria nao 
é encontrada. Jogo pi rata da 
nisso, LuisSF tl ainda nao saiu, nao 
temos preco. O controle custa US$ 
30. 


5NES 

Oi Chefe, tudo OK? Querla saber por que 
você nao publica coisas sobre o Super Nes 
na sua revista? Abragos, 

Da Paulino Maniesso O. Jordao 
Teresina - Pi 


RdC: Cara Da, pode procurar que 
nao vai acharl Minha revista 
especializado no sistema Sega, e 
eu mesmo, um segamaniaco 
convicto. Tem uma revista por ai 
que faz justamente o co ntrario* Só 
da Ninfendo. Abrafo procê. 


PHANTASY STAR IV 

Ai galera da SG. Gostaria de dizer que a 
SGé a melhor da galaxia. A idéia de 
paqar um ombudsman foi ótima, O que 
poaem me dizer sobre o RPG Phantasy 
Star IV, ouvi dizer que ha a versao para 
CD e cartucho, Quanfo custa e como posso 
conseguir? Abrago a todos. 

BrurcoM. Gradolli 
Campinas - SP 

RdR; Obrigado pelos elogios, 
Gostou do Akira? É um bom rapaz 
e me custa os olhos da cara - 
Phantasy Star IV ainda nao salu e 
parece que sera lancado em 
cartucho de 16 Mega, 
provavelmente em dezembro, 
Vamos aguardar. 


QUEM SERA? 

Sou nova no clube, recebi a carteirinha esta 
semana. Comprei um Mega Drive ha 
pouco. Nao conheco direita e nem entendo 
o que é o Chefe. Gostaria que mandassem 
algumas explicacöes. Leio muito a revista e 
adoro Conto com a resposta de vocês, 

OK? 

Claudio Nuno de Souza 
Salvador - Ba 

RdR: Parabéns, Claudio, você esta 
no caminho cerfo. O nosso Chefe 
tem personalidade complexa. Pra 
você ter uma idéia, ao menos 
aproximada, imagine uma mistura 
de Stalione, Schwarzenegger e 
Van Damme vestidos para matar. 
Eie é fanatico por videogames e 
acima de TUDO e tem um gênio do 
cao ou do demönio* Apesar disso, 
faz um baita sucesso com o 
mufherio, prindpalmente as que 
usam cabelo curto. Pode+ 



20 MEGA 

Oi Chefe[ Como vai □ melhor revista de 
games da galaxia? Gueria saber como é 
possivel o SF 2 Turbo do SNes ter 20 
Mega? Espero que conti nuem sendo 
sempre "the best" do mundo dos games. 

Ulisses Goncalves> 
Sao Paulo - SP 

RdC : E perfeitamente possivel, my 
dear, perfeitamente UI £ saiba que 
o SF 2 do Mega Drive teve er 24 
Mega ■ Eu disse vinte e quatro. O 
unica problema é que com mais 
memória, o cartucho fita mats 
caro também. É uma lastima* 


MASTER 

Caro Mest re que tudo sabe e tudo vel Por 
que sua revista nao publica moiS sobre 
jogos de Ma ster System ?- 

Julia César Moraes Vigna 
Campinas - SP 

RdC Todos os bons lancamentos 
do Master System estao sendo 
publicados por nés . Ocorre que 
diminutram - e muito - o numero 
de lancamentos para esse 
controle. Abrato! 


ESCREVAM! 

0 Chefe quer saber se vocês estao 
gostando de todas essas mudangas. 
Revista Supergame - Caixa Postal 
9442 Sao Paulo, SP - CEP 01050-970 


AS NOVAS FICHAS TÉCNICAS 




A Supergame conto ogora com 2 fichas técnicas novos A das paginas mportadas 
da Gamepro é dïvidïdo em 5 categonas diferentes: gróHcos, som corrole di versao 
e desafio, com notas que variam de meio em meip pontc de d 5. A - cha de SGé 
dividida em 4 categorias - graficos, som, dificuldade e Kn factor (diversao) - com 
avaliagöes que variam de 0 a 5 estreias. 
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A promogao “Tec Toy de Graga para os Fregueses do Galpao” fez tanto 
sucesso que nós resolvemos dar uma esticadinha pra comemorar: 
até 31/12 você compra Tec Toy no Galpao pelo melhor prego e continua 
recebendo cupons para trocar por mais cartuchos, joysticks e até 
Mega Drive. Vai ser sucesso do Oiapoque ao Chui. E do Leme ao Pontai. 


VENHA CONHECER OS PC GAMES DA TEC TOY 


DISTRIBUIDOR OFICiAL 


ONDE 0 PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR O TOMBO DOS PREQ0S. 

BARRA RJNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 -Travessa da Av. Rudge, 550 

TEL.: (011) 826-0022 - FAX: (011) 826-1590 


REPRESENTANTES 0F1CIAIS: Campinas (SP) - Amepege - Tel., (0192) 32-6501 - (0192) 33-6488 • Brasilia (DF) - C.V.A. c/Valquer 
Tel.: (061) 351-0292-Fax: (061) 351 -8382 * Porto Alegre (RS) - Ctaudio-TeL: (051) 249-8184 • Rio de Janeiro (RJ) -A.M. Video c/Arthur 
Tel/Fax (021) 590-7043 * Recrfe (PE) - Umarbes C/ Marta - Tel.; (081) 432-2507 • Fortaleza (CE) - Fort Filmes c/Elves 
Tel/Fax (085) 244-3612- Natal (RN) - Cristiane Grandi - Tel.: (084) 211-3765 - Fax: (084) 221-1466 


SO PARA 
LOCADORAS 


FOX 












MEGA PRÉ-ESTRÉIA 


SG na frente mais 
uma vei. Veja o 
que ntudou em 
Street Fighter Plus! 

Ö | s anos noventa podem ser 
I definidos como a era Street 
Fighter. Primeira versao 
para o Mega Drive do jogo 
preferido desta década, SF II PLUS 
chega arrebentando. Neste cart 
pode-se jogar com qualquer chefe 
e fazer todos os movimentos 
especiais do Champion Edition. 
Você ja viu com exdusividade uma 
matéria de sete paginas dedicadas 
ao CE, publicada na SG 24. Mas a 
Sega achou que nao era suficiente. 
De la para ca, a Capcom vem se 
dedicando a "envenar" o jogo e 
acabou mudando o nome parar 
Street Plus. A grande noviaade é 
que além do modo Champion 
Edition foi incluido também o 
Turbo. Nele é possivel travar uma 
partida iqual a do arcade, com a 
Chun ü aisparando bolas de fogo. 

A velocidaae do Turbo é ajustavel 
até dez estrelas sem precisar de 
nenhum código para acessar. E 
mais: um modo inédito chamado 
"Group Battle" onde é possivel 
escolher mais de dois jogadores 
em diferentes disputas num só 
torneio. O grafico também foi 
melhorado em relaqao ao 
Champion Edition, tanto em 
qualiaade (Sprites) quanto nas 
cores, mais vivas. Valeu a espera! 


Agora Honda poóe mover-sa durante seu 
soco móltiplo... 


...além de poder apficar o seu stimö torpedo 
em 45 graas. Mas só na versao Turbo 


Na Turbo, 
balxos. E só 


Gulle perdeu seu posto de 1- lutador para 
Ken, que conto com um super-shouryuken 


No Street do Mega, Ryu também pode 
desterir o "cyclone kick° em 
pleno ar 


0 Shouryuken de Ken 
tomou-se mais 
poderoso... 


..que o de Ryu. Mas 
este tem um 
Hadouken melhor 


ü; 1 'Pi " 


HuiH*'' 





















































NOVOS RODER!» 
PARA CHUN-L1 


0 $pinning Bird Kick 
tornoü'se bem mais 
utii na modatidade 
Champion Edition. 
Afém disso pode ser 
acionado no ar na 
versao Turbo 


A grande 
novidade é o 
"kikoukerfde 
Chun-U. Uma 
magia bem 
similar a de Ryu 
e Ken 


Blanka iambém ganhou gofpe 
novo, o "vertical rolling atack".„ 


...e seu tamoso cboqulnhe esté 
mais fécit de ser acionado 


0 logo nSo torn mais aquela tarja Modo de batalha excfusivo da 
preta sobre a barra de energia versao para Mega 


E nao para por 
at. Com os 
chutes medio e 
forte pröximos 
ao oponente 
têm-se mais 
dois golpes 
novos 



































































seus rasantes para 
combater Edqar, Zero e 
a mafia dos sabotadores 
de circo. Você guia o 
herói através de circos, 
parques de diversao, 
rlorestas e o Museu. A 
audiência ao fundo nao 
participa ativamente do 
éspetaculo. Você se 
sentira como parte de 
uma triade circense e 
tera de interromper 
psicgr performances, 
como a de Bruno, o 
trapezista e Bertha, a 
bailarina. Aiguns 
oponentes tem mais 


OMUNDÖ 

■öp;.<8RC0¥ 

A grande variedade de 
atos (25 ao todp} 
garante uma 
jogabilidade rapida do 
comego ao firn. Aero dt 


Use as garras 


MEGA PRE-ESTREIA 


por Bóss Music 

^ Temos o orgulho 
de apresentar o 
maior astro do circo. A 
figura com asas e radar 
que invade sua tela é 
ninguém menos que Aero 
the Acro-Bat! Quem curte 
agao nao pode perder a 
performance do morcego 
doidao. Nao deve nada 
a Mario, Sonic e Bubsy. 

O herói tem que melar os 
planos de Edgar Ektor e 
de Zero, que querem 
sabotar o mundo dos 
espetaculos circenses. 

SANTO MORCEGO 

Oito fases de aventura 
desenfreada. O controle 
resume-se a saltar 
obstaculos e socar os 
intmigos. Varios desafios 
exigem do herói um 
excelente desem pen ho em 
varios tipos de acrobacia: 
descer corredeiras de 
rios, rolar montanhas, > 
saltar de nam po! in s, 
despencar de montanhas SN 
russas e servir de ba la de' 
canhao O controle é ,<$ 
bom mas talvez o p ,tLB 


Mega Drive 

Aero the Acro-Bat 

(SunSoft) 


Quem ja andava enjoado 
dos heróïs tradidonais, tem 
a chance de encontrar outra 
figura carismatica, o 
morcego Aero. Suas 
qualidades formariam um 
compeao olimpico. 


Dies: Um controle com cêmera 
lento seré ütil no At o 2 

vidas do que um goto e 
volta m a aparecer em 
outras fases do jogo. 
Aiguns obstaculos e 
intmigos repetidos podem 
criar um tédlo ocasional, 
mas garantem o desafio. 
O objetivo muda a cada 


US$49,99 
8 megas 
Disponmf: set 


Rodopie em 4 direcöes. 


Voe 


Agao/Aveniura 


Um togador 




85 Atos 


I 









































NOVO HEROI 


fase. Em algumas, Aero 
tem que sobreviver 
correndo, em outras tem 
que encontrar uma chave 
e até mesmo saltar sobre 
plataformas em forma de 
estrelas. Chefes de fase, 
Bonus Stages, salas e 
passagens secretas ao 


Aero entrou de vez para 
a galerias de mascotes 
da Sega. Merecido! 
Afinal, o morcego tem 
mais truques debaixo das 
asas do que David 
Cooperfield. Um brinde 
para Aero! 

ifftiiwiiiMiiiii Mj 


Dlca: derrube Bruno para abrir 
espago ao trapézio 


Diea: use o botSo do joystick 
para controiar seu vöo através 
do vonto na estégio de bönus 
do clrco. Quant jé jogou Super 
Maria 4 vai tar bastante 
facilidade nesta fase 


Dica: para consaguir abocanhar 
a chave no circo, no Ato 2, i 
use o canhëo (foto) e 
projete-se iitfl 

para a 4£H| 

esquerda. V N 
Com essa 
manha você esté 
direcionado 
para o 

iocal antb HrL "^w 

ME 


Diea: no Ato 4 pule para mover 
at calbas e passara frente 


monocicio 


Bat bala 


principal men te, muitas 
vidas extras escondidas 
nos cranios espalhadös 
pelas fases. Só ha tres 
continues. 


,im do terror 


N\ergui 


costos Ladeira abaixo 


érOppo botSoCii 
mggarnas èseat, 
‘‘ es fa no marwaif 


padrao Mega Drive, 
cpmo acpntece com 
Sonic. Melodias de circo 
füzem o som. 


Hes de chegarao solo 
te C para planar e pousar 
•m lager seguro 


espaconave 


Dlca: para pföPrn a esse 
paihagobd&eaeertar seuftariz 

sok ; isïjSI. 1 r Si»! 


VISUAL lf GAL pa 

O -tfisucL de Aero se 
destaca cc <eJo. Mesmo 
sendo um bcoeco 
pequeno, a cr ; m»acao do 
morcego compersa 
qualquer critica. Os 
cenarios de njndo em 
multi-scroll, nao 
representam o melhor do 


Bungee 


Dlca: USB seu^atsufue rodopio“ 
para achar passagens seeretas 
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MEGA ESPECIAL 


Diversao original 
e escrachada 


cabepa dos fabricantes 
lB'tV games parece existir uma 
I idéia fixa: continuapoes. 

Afinal, se o primeiro jogo da 
série obfeve grande sucesso, o 
segundo também seguira o mesmo 
destino e assim por diante. Sem falar 
que o jogo acaba tendo versdes para 
diversos consoles diferentes. O caso 
de Gunstar Heroes é diferente. Trata- 
se de um jogo novo de verdade, 
original e exclusivo para Mega, pelo 
menos por enquanto. Segue o 
esquema de Midnight Resistence: tiro 
para todo lado, só que com ma is 
numor. Além dos tiros, vale 
arremesso, socos, chutes e rasteïras, 
criando uma apao bastante variada. 
Em certas fases, seu destino é jogado 
nos dados. Da primeira a guarta 
fase a ordem a seguir é a da livre 
escolha. Nem por ser mais 
"escrachado" este jogo fica devendo 
a outros. Abusc da capacidade 
tecnológica do Mega, como mestres 
(Transformers gigantescos). Efeitos de 
rotapao e grcficos de arrepiar. No 
final, ironicamente. você torce para 
que a saga continue. Gunstar 2, 3,... 
o que vier ta valendo! 


FOGO GERRADO 


Sao 4 armas: Force (metralhadora), Fire 
(langa-chamas), Cltaser (perseguidor) e 
Lightning (Laser). Comblnando as armas: 


Explode Fire: Force+Fire 


com o m'vel de 
diiiculdade 


A agSo é minterrupta e exuberante apesar do 
cllma cömico dos presonagens 


Soul Fire: Fire+Chaser 


Aqui a agSo 6 um pouco diferente: atire no 
datio e avance no tabulelro para saber do seu 
destino 


LaserlOO: Force+Lighlning 
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O/cs. quando vacê se penter 
nam labirinta, a melbor saióa 
conslste em esperar. Com 
paeiêneia, é comum acontacer 
de as safdas se abrlrem 


Ohlp: nas satas do tesouro, a ; : 
melhor estratégia 6 primeiro 
localizar a saida. Depots eorra 
em volta dela, se apodere da 
maior quantldade de areas ; 
possfvel, e fuja no menor tempo 
possfvel 

nao sao póreo para os 
sucessos do Mega Drive. 
Mas mantêm o padrao 
tradicional de outros 
consoles. 


Se você jó gostava deste 
jogo, afriara a versao 16 
bits. Seus graficos sao 
datados, e a jogabilidade 
continuo divertida como 
sempre. 


MEGA PRE-ESTREIA 


Mega 'Drive 

GaunHet IV 

(Tengeit) 


Dica: no modo Battle , no caso 
de você calr em qualquer uma 
das satdas é sinal de denota. A 
grande vantagem é que você 
Inode tentar atirar nos outros 
competidores, golpea-los 
dentro das saidas e até mesmo 
fora da competlgëo 


Dica: Demo mode é o pior para 
escolher tipos 

Va mos a Gauntlet 

Os 4 modos de jogar. 
Arcade, Quest, Battle e 
Record trazem o estilo 
tradicional com uma 
perspectiva de vïsao do 
alto e enviesada 
(overhead-view). Como 
um dos 4 personagens 
(Warrior Val kyrie, 
Wizard ou Elf), você 
percorre fases-labirinto a 


procura de power-ups e 
do próximo nïvel, Cada 
Dersonagem tem fortos e 
raquezas espedficas* Os 
as do jogo tem suas 
preferências e nao 
costumam concordar 
sobre o melhor (Elf é o 
mais rapido; Warrior, o 
mais forte). 


Quem viu o original nao 
tera surpresas neste jogo. 
O som continuo metalico 
e irritante. As vozes 
repetem as mesmas 
frases. A jogabilidade 
mesmo no modo Quest, 
permanece facil para 
todos. Os controles nao 
tem mistérios e o melhor 
da acao é quando se 
conecta o adaptador 
para 4 jogadores. 


PorJogador 
Desconhecido 


Muitos jogadores ja 
racharam os dentes com 
este jogo. Trata-se de um 
classtco dos arcades e um 
dos jogos que mais 
contribuiram pora a 
populartdade do Nes. A 
versao para Mega Drive, 
Gauntlet IV, tem a a?ao 
dos arcades acrescida de 
novos estilos de jogar. 


Dica: quando uma das criaturas 
de Gauntlet mom, outro 
jogador pode correr e se 
apoderar do que ela deixou, 
comocbaves. pogöes, etc. 


USS54 95 
ff Wfj is 

ÜispüfHWt: Ctilvtirt} 

Agêo/avanltirg 


Dica: levante entre os blocos do 
canto e alire na diagonal. Você 
se lama inatfngivel polos 
inimigos do outro lado desses 
blocos e\iade detonar 
geradores e advarsirios com 
facilidade 


4 Jogadores 
Et/A 

Password 


Dica: Jamais atire nas pogöes 
ou na comida, você pode 
destrui-las 

Para variaro original, 
conti ra os novos modos 
de jogar. O modo Quest 
adiciona uma dimensao 
role-playing ao jogo. 
Gannam-se pontos de 
experiência, armos, e 
energia para as batalhas, 
enquanto se tenta resolver 
o mistério da torre. 

Melhor ainda é o modo 
Battle no qual 4 criaturas 
do tipo gauntlet 
enfrentam-se cara a cara 
e cada jogador atira nas 
que conseguiram 
sobreviver ao estrago. No 
modo Record os 
jogadores lutam nos 
diferentes aposentos do 
castelo, competindo para 
causar os maiores danos 
e para terminar a fase no 
menor tempo. 

Os graficos de Gauttet 


Gauntlet é um dassico e um 
nït de Nintendo 8 bits. 

Vel hos fas e novatos vao 
curti^ esta ficha 
eompleHssima. 
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enquanta Rc 
peios céus 


MEGA PRÉ- ESTRÉIA 


Por Andromeda 


Öura subia pela frente 


Robocop 3 traz a volta do dborgue 
mefalico num jogo de tiro futurista tambérn 
no maïs puro estilo arcade. O enredo do cart 
revela-se um pouco 
modificado em 
compara^ao com a 
terceïra versao do 
filme. No papel de 
Robocop, um jogador 
necesslta percorrer as 
ruas da vei ha Detroit 
com baten do tiras 
corruptos que 
alvorocam a 
vizinhan^a. Multï- 
scrolling com acao 
iinear e uma missao 
bastante clara e de 
facil compreensao - 
destruir qualquer 
coisa que esboce o 
menor movimento na 
tefa. Os veteranos de 
Robocop 3, lan^ado pela Ocean, para o 
SNes, vao se lembrar do desafio gigantesco. 
A versao para Mega Drive nao mostra tantas 
dificudades como sua predecessora, mas 
consegue garantir muita suadeira até para 
jogadores de grande experiência. Muitas 
Fases e equipamento bélico variado, com 
armas que atlram em todas as dire^oes Nao 
apresenta grandes novidades em relacao ao 
que ja se viu 
anteriormen^e em 
jogos desse gênero. 
Mesmo assim, é boa 
diversco para quem 
nao esra a fim de 
discutir fi losof ia. 


Uma ionga e pengosa 
jornada noite adentro 


Acclaim 

Dispon [vel: final de 93 


Por 

Andromeda 

A Virgin conseguiu 
reunir em um só cart 
dois qêneros de 

personagens futuristas Temhato1shé um° S 
maïs que da pesada. endoesqueleto bastante 

Robocop e Termlnator, . 
numa aventura estilo 
arcade com 1 ó mega de memória, Ti ros, 
ti ros e ma is tl ros. Você esta vestindo a 
armadura metalica de Robocop, num mundo 
pós-holacausto, num longmquo 2029, Sua 
missao consiste em 
invadir o complexo 
da Skynet e saIvar a 
humanidade, Em 
cada uma das 10 
fases você vai 
mandando bala no 
exércifo de 
Termïnators (que, 
mals uma vez, como 
nao poderia deixar 
de sec assumem o 
papel de vilöes da história). O objetivo de 
seus inimigos é acabar de uma vez por todas 
com a raca humana, Tanto Robocop quanto 
os Terminators possuem um armamsnto 
sofisticado, da pesada mesmo, com multiplas 
opcoes de ti ros. Grafïcos High-Tech e 
sanguinolentos, com direito a bolhas de 
sangue explodindo 
durante a destruigao 
generalizada dao o 
torn da a£öo. Cart 
imperdivel para todos 
que se garantem na 
base da pontarla* 
Hasfa la vista, Baby! 


Voando com uma 
tacifidade incrivel r 
Robocop pode disparar 
armas até peio pé 


Subindo petas profundezas 
da fortaleza inimiga para 
um combate sem tréguas 


Virgin Games 
Disponivel: Outubro 




































tfe S'nipuanu*" a C IH5U 


Você nao precisa mais 
esperar até o domingo 
para se divertir com 
os Simpsons. 



Agora você pode ver os Simpsons todos os dias na 
telinha dos Mini Games Tec Toy. 

Sao 3 super-aventuras com varias fases e efeitos 
sonoros chocantes. 

Até a müsica e os desenhos sao iguais aos da TV 
:só que estes episódios nuncam param pros comerciais!). 
Leve a Série Simpsons pra casa e todo dia vai ser 
1 ega1 eomo o fim-de-semana. 



0 s p e q u ti r q s g r d n d £ £ 
j ü gos da fe t Tö y.. 
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evento principd de hoje 
sera a aestruiqao de 
Wolverine, Cyclops, Storm 


acionados facilmente. 
Com um bom repertoria 
de pulos e modos de 
escalar paredes, o ünico 
que exige treino é o 
Homem Aronha. Cada 
heróï tem uma trifha de 
rock própria. 


e Gambit! Existem 1 2 
fases dificeis e cheias de 
aqao neste cart para um 
só ï 


jogador. Você comeqg 
como Homem Aranha e 
tera que ultrapassar um 
labirinto complicado com 
cuidado para conseguir 
entrar no parque de 
diversöes dominado por 
Arcade. Um vez denfro, 
você escolhe entre o 
Aranha ou qualquer um 
dos quatro X-Men. Além 
dos inimigos ternveis em 
cada atrapao do parque, 
você vai encontrar super 


As tuihas afladas de Wolmine 
delonam os inimigos escondldos 
atrés da barris 


Por Gideon 

Um dos 

lanpamentos ma is 
quentes do ano passado 
para o 5NES flnalmente 
chegou para o Mega 
Drive. E como no SNES, 
esta versao de Spider- 
Man and X-Men: Arcades 
Revenge apresenta 
g rafi cos e |oqabilidade 
excelentes, aïém de 
inimigos que nao acabam 
ma is. Quem tem um Mega 
vai curtir. 

Spider satva a 
patrio 

Quatro X-Men 
desaparecem 
misteriosamente e Homem 
Aranha precisa encontra- 
los. A trilha de side- 
scrolling leva até um 
parque de diversöes 
abandonado - o 
esconderijo secreto do 
estranho vilao, Arcade, 
Esse louco transformou o 
parque num amontaado 
de atracöes fata is e 
labirïntos sem saïda. Se 
você nao conseguir 
libertar os X-Men, o 


Mega Drive 

Spider-Man and X-Men 
Arcades Revenge 

(Flying EdgeJ 


Um grande sucessa de SNes 
chega para Mega Drive. 
Quase idêntieo ao original, 
este jog o tem muita agao e 
aventura, Bons graficos e 
tra ze m os heroes da Ma i vel 
para a tela com perfeigao. 


Gfófitü Som Controle Dtversco i 


USS 49.35 


omgas 


Ja dwQnml 


Um jogador 
Agao/amtiura 


Siga o senso de aranha para 
dssligar as armadflhas de 
seguranga, È hom decorar a 
saqüência, jé que aia 6 a mesma 
toda vez que recomegar o logo 


Cyclops Gonsegue se movimentar 
e atirar ao mesmo tempo 


vilöes da Marvel 
(Apocalypse, Carnage, 
Juggernaut e outros) no 
Fim de cada fase. Para 
escapar do parque de 
diversöes com vida, os 5 
heróis precisam escapar 
vivos de 2 atracöes e o 
Homem Aranha precisa 
veneer Arcade, um robö 
gigante, na luta finaL 
Cada heróï inicia com 4 
vidas, mas existem varias 
delas, além de power-ups 
e energïa espalhados pelo 
jogo, Nao ha continues. 
Perdeu, volta ao comeco. 

Igual ao gibi 

Os personagens parecem 
satdos do Gibi, com as 
mesmas caras, golpes e 
movimentos. Aranha se 
pendura na teia, 
Wolverine corta com suas 
unhas afiadas, Cyclops 
atira energia, Storm joga 
raios e Gambits 
embaralha suas cartas 
mortïferas. Cada super- 
herói responde bem aos 
controles e os 
superpoderes sao 


Passé pelos tüneis altemando 
entre escalar paredes e pater de 
um lado a de ootro 


Storm consegue recarregar sau 
estoque de oxigtnlo passando 
pelas bolhas de ar 

O "X" marca o 
ponto 

Embora ja exista um 
cartucho de X-Men para 
Mega Drive, você nao vai 
querer perder este jogo. 
Quem conhece 
SpiderMan and X-Men: 
Arcade's Revenge nao vai 
encontrar nada de novo, 
Mas se você tem um Mega 
e gosta de agao, trata-se 
de um cart obrigatório. 
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ogarre 

adamerte 

mWël ^ os ' 


iLie orig^ 011 
s ao exagets 
óesta dtepo' 


Por Fcrrrfi Ange/ 


Fas da série 
Dinossauros de Aluguel 
(Dinosaurs for Hire), da 
Malibu Comics, vao 
perceber que os cartolas 
da Sega deram uma 
maneirada nesta versao 
para videogame. 
Dancaram com aquelas 
garotas,quase sem 
roupa, E uma pena. Mas 
o jogo é divertido 
mesma assim. 

Pistoleiro 

O jogo é grande 
como os "dinos", 
com 5 fases e urn 
fotal de 1 2 óreas 
diferentes. A acao nao 
foge muito do tipico 
correr-e-detonar. O 
objetivo é explodir o que 
aparecer na frente, 
tomando o cuidado de 
pegar os power-ups de 
cristal verde que 
aparecem. Os trés dinos 
se chamam Reese, 
Lorenzo e Archie. Os 
"sprites" sao de tamanho 
razoavel e captam o 
espirito dos bïchos pré- 
históricos. As animapoes 
sao um grande barato 


Mega Drive 

Dinosaurs for Hire 


C oosours for Hire comegou 

ior z z bi. O videogame 
-öc . z\ entror para a 
- 3, ma$ nao deixa de 

se r c zo mesmo assim. 


L/SJ 43 « 

8 

Ja tfisporiiYe 


também. Mas os inimigos, 
no geral, deixam a 
desejar, Os sons das 
explosöes sao fantasticos, 
mas falta bossa a müsica. 
Você e um amigo podem 
escolher seus dinos 
favoritos. Cada bicho 
apresenta 




Um joystick com turbo torna 
guafquer dos bictws bem 
perigoso 


Ha primeira parte do metro, nao 
dé para passar na ptataforma. O 
jeito é cair nos trilbos e dar a 
volta 


2 i6§4Être$ 


Ho nivel 2 nao caia nas 
turbinas gigantes da 
hiürelétrica. senao você vat 
virar came de dinossauro 
moida. O jeito é atirar 


Ho firn do ntvel 3, atire nas 
pernas do Titanium 
Tri eer stops. Em seguida, 
destrua o laser do canto 
direito; depots T os mtsseis nas 
costas e finaimente a cabega 


movimentos e 
armamentos próprios. O 
jogo melhora quando 
jogado o doïs. Em termos 
de desafio, trata-se de 
uma diversao desiqual. 
Mesmo com dificuldade 
selecionavel, alguns 
peda^os sao bico 
enquanto outros ocobam 
sendo bem 

complïeadinhos, O jogo 
feria evoluido bastante 
caso houvesse 
preocupa^ao em dar ma is 
variedade e menos 
repeti^ao. 


Para acertar os tang nes da pista 
coniraria na estrada, deite e 
atire. Para pegar os veieufos 
militares do tado de ca f atire na 
diagonat 

Os Dinossauros 
Vivem 

Dinosaurs for Hire é 

satisfatório enquonto 
entretenimento, mas nao 
vai mudar sua vida, O 
jeftao do jogo nao capta 
toda a originaiidade dos 
dinossauros inventados 
por Tom Mason para a 
série de histórias em 
quadrinhos, Ö jogo é 
pior que os do gênero, 
como Tartarugas N in jas e 
Contra, mas mesmo assim 
vai agradar muitos 
mamiferos. Vale a pena 
experimentar. 
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ARCADE mm 



Nao é um sonho! 
Novos lutaderes 
desembarcam num 
jogo ainda melhor! 


s fas de Street voltam a 
otacar e as filas de 
arcades cruzam varïos 
BB» quarteiröes. Nao se fa la em 
outra coïsa a nao ser de Red 
Fireballs, Dragons Punches triplos 
e dos novos personagens da 
versao maïs recente do maior 
classico de todos os tempos: Street 
Fighter II. E de longe a melhor 
versao de SF de toaas. O Super SF 
II comegou a ser idealizado ha 
ciois anos, com o término do 
projeto Turbo SF II Champion 
Edition. A infencao da Capcom 
era desenvolver um Grand Finale 
para a saga, com quatro novos 
personagens, nova arte e 
mudanpqs radicais no som e na 
musica. E com toda esta 
expectativa que o novo cart 
promete invadir os fliperamas 
daquï alguns meses (langamento 
previsto para outubro). A 
-abricante nao quis dizer quando 
SF III sera produzido. versao 
apresentada nesta edi^ao esta 
8G ; : eomp eta, e algumas 
mudcncas podem ser feitas até o 
ianpomento no mercado. Nota: 
esta é a versao japonesa, portanto 
os nomes dos cneröes estao 
trocados. As mudanpas artisticas 
atingem os cenarios e os 
personagens, gerondo um 
novissimo visual. A tela de escolha 
foi redesenhada com o rosto dos 
novos personagens. Podem-se 
escolher oïto cores para os trajes 
do lutadores. Chun Li esta mats 
rapida, Blanka mais selvagem e 
Vega totalmente paranormal. A 
müsica usa a tecnologia Q-Sound, 
que cria atmosferas com sons. As 
vozes dos lutadores sao feitas por 
dubladores diferentes e o anuncio 
do personagem que ganha a luta 
é feito com maior destaque. 




0 nova Flre Hadouken de Ryu derruba o 
inimigo que estéperto. Use*-* i si-» + 
soco. 0 golpa amigo eontinua o mesmo 



Quando voed aciona o pllSo gfratórlo em 
momenios impróprios, surgg esse grétlco e 
Zangief tica vulneravel 
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O klkouken 6 totalmente non. Além de mais 
sexy, som novos gréflcos, é acionado como 
o Sonic Boom, mas seu alcance é Ifmltado 



Shouryuken forte de Ken agora é uma 
verdadeira brasa, sem o mesmo alcance 



Os mestres foram os que mals ganharam 
movlmentos, além de ter os cenérSos 
Incrementados graficamente. Hepare neste 
pOr-do-sol cinematogréfico de Segat 


MODO DE BATALHA 



IVK'i- *»X>hU- 


ébcf.A, pf,'an 

eriwn <Rwr 


Lembrando 
o Mega 
Drive, 
existe urn 
torneio 
com até 8 
lutadores 


eart'cipando 
as mesmo 

tempo. Mas 

é TOOT 
linker* 
varras 
maqtimas 




O antigo High Speed de Zangief deu lugar 
ao Quick Doublé Larlal, que nSo € 
invenclvel na parte Inlerlor A 


O facSo de Gulle, 
agora mals forto, 
também acerta A 
por trés, umaA 
só ver, 

JÊ 


iion Edition 


Turbo Hyper Fighting SFII COOtlnua 

evolttlntfo - égora 
séo 8 toros para 
saus personagens 

pmmffl r| emudangas 
t3* f |If signifieativas na 
4 11ITI concepgSo gréfica 


0 Splnnlng Bint Kick melhora a cada versSo. 
Nesta, derruba o inimigo se pega-lo nos 
prlmelros instantes do golpe 


Os novos socos om pé de Balrog tem 
um alcance bastante amplo 
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Bruce Lee cover? 


O sujeito luta Kung Fu desde 
cnancinha e acabou se 
tomando um grande mestre na 
modciidade, reconhecido em todo 
o mundo, Tanto que foi convidado 
para estrelar um filme de artes 
marciais. Qualquer semelhanca 
com Bruce Lee, o astro que morreu 
em circunstancias misteriosas, nao 
parece coïncldêncla, O talento de 
Fei é extraordinario e dizem que 
ele tem tudo para se tornar o 
sucessor de Lee, Mas Fei parece 
nao pensar assim. Arrogante, 
quando ouviu o anuncio do 
campeonato mundial, pensou que 
enfrentar feras com o Ken, Ryu, 
Vega & Cia nao seria o caminho 
mals lógico e curto para aprlmorar 
suas técnicas de luta e de 
representacao, Afinal ele se acha 
me nor do que todos os o u tros 
juntos. Costuma sempre deelarar; 
Eu sou a estrela mundial. 




Shisnkyaku: + clwte 

ShQiyuken no est/fo clwte 


Fei Long nëo possul magias, entso deve-se adotar uma tética réplda 
a ofensiva. 0 soco forto agachado tem amplo alcance, podendo 
acertar a rasieira média de Gulle sem problemas 


Os golpes normale também sio Rekkaken: 4^-» + soco. Dé 3 
poderosos. Este é o clwte forte socos (um golpe por comando) 


RETRATO 

FALADO 


' O Nome: Fei Long 
O Oriaem: Hong Kong 
O Data de nascimento: 

23/04/69 
O Altura: 1.72 
• Peso: 60 quilos 
O Sangue: O positivo 
O Gosta: Kung Fu 
O Nao gosta: desanimo e 
falta de emo^ao 
O Comportamento: seu 
sangue quente nao o 
deixa aval ia r as 
conseqüências de seus 
atos. Vai fundo em tudo 
que faz e é objetivo. 
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• Nome: Dee Jay 

• Origem: Jamaica 

• Data de nascimento: 
31/10/65 

• Altura: 1.84 

• Peso: 92 quilos 

• Sangue: A6 

• Gosta: cantar, dancar 
e gritar 

• Nao gosta: de baixo 
astral 

• Comportamento: é um 
tipo alegre, falador, 
muite vaidoso. Nunca 
deixa de exibir seu 
sorriso, nem mesmo 
quando dorme. 


A forfo da Jamaica 

E sse jamaicano em quem nao 
poderiam faltar as franc inhas 
em estib rastafari ja chegou a ter 
uma consideravel fama coma 
musreo profissional. E isso em 
plena terra de Bob Marley e 
Jimmi Cliff. Mas alguma coisa 
estavo faltando em seu som. Sua 
outra face era de ser conhecldo 
como um Kick Boxer de primeira 
categorie. No meio da luta ele 
teve um estranho sentimento e 
conseguiu smeronizar seus 
movimentos com o ritmo. A partir 
deste dia saiu pelo mundo para 
desen vol ver a sua musica: a luta. 
Seu cenario é uma belissima 
praia tropical, melumdo uma 
banda no fundo* Apesar disso, 
nao tem nenhum preconceito 
contra lutar em qualquer terreno. 
As mós linguas costumam dizer 
que ele possui grande 
semelhanca fisica com o rapper 
MC Hammer, mas nfnguém teve 
coragem de fazer essa 
compara^ao pessoalmente. Nao é 
a toa. Esse representante da raca 
negra possui uma variedade de 
golpes de fazer ïnveja a qualquer 
lutador veterano de Streef. E 
você? Arriscaria fazer uma 
gracinha e sair com um Machine 
Gun Upper no meio da cara? Sua 
cal^a com os dizeres fl Maxi mum" 
nao é brincadeira. 


RETRATO 

FALADO 



Machine Gun Upper: (c) i t + 
toco repetido. Socos répldos 


to m o goipe aouoie ronmg 
sobatl escapa de maglas 


0 Machine Gun Upper contra- 
ataca as in vestIdas aéreas 



0 chute forla tam um raio 
otansivo bastanta prfvilagiado 


Air Thrasfier: (c) + soco. 

Similarao Sonic Boom 
















































ARCADE [SPECIAL 


O pele vermelha 

T tpico ndio norte-amerieano, 
como seus trapos fisicos 
denunciam, foi levado para o 
México por seu pai quando ainda 
era muito pequeno. Somente após 
a morte do pai, ele descobre toda 
o verdade sobre sua terra natai. 
Antes os dois viviam em paz e 
felïzes junto de sua tribo, que foi 
expulsa de suas terras pela 
organizapao Shadoloo, 
comandada pelo temivel Vega. Na 
ocasiao, houve um verdadeiro 
massacre. Esse episódio ficou 
marcado na memória de seu pai, 
que como ultimo desejo sonhava 
retornar a "terra santa' 1 . Thunder 
Hawk entao torna a decisao de 
voltar e enfrentar a organizapao 
com o poder dos próprios punhos. 
Se gannar o campeonato, podera 
reconquistar o território perdido 
pelo seu povo. 





RETRATO 

FALADO 


• Nome: Thunder Hawk 

• Origem: México 

• Data de nascimento: 
21/07/59 

• Altura: 2.30 

• Peso: 162 quilos 

• Sangue: O positivo 

• Gosta: de animais e 
cocares 

• Nao gosta: mentiras 

• Comportamento: 
im passi vel. Detesta 
brigas, mas uma vez 
dentro de uma 
encrenca, nao 
consegue parar mais. 





Tomahawk Buster: i ^ + 
soco. Contra afaques aéreos 


voadora para 


Condor dive: Du rente o salto, 
aperte os 3 botöes de soco 


sao bastante 
os de Guite 



Cotno a invencihilidade dura Mexican Typhoon: 36(T no As caractensiicas de Ryu e 

pouco o jeito é atrair o inimigo direcionat + soco. Simitar ao ... Zangief néo evitam apanhar 



Dessa distência jé dé para 
aplicar o Mexican Typhoon 














































Uma doce anteaca 



A gente especial do servico 

secreto britanico, 1 9 anos. Trés 
anos atras perdeu a memórla num 
acidente próximo a um local de 
treinamento militar, Resgatada 
pelos britamcos, desenvolve um 
ïntensivo treinamento tornando-se 
uma agente de primeiro nivel 
Causou espanto em todos por ja 
possuir uma incrivel vocagao para 
os exercicfos flsicos. Uma vez 
preparada, recebeu junto com sua 
equipe a missao de destruir o iider 
da organizagao Shadoloo, Vega. 
Para tsso tera que derrotar 
todos os lutadores até 
deparar-se com o seu 
destino e recobrar a memória, 

Ela tira de Chun Li a exclusividade 
de representar o sexo feminino nos 
combates. É barbada apostar que 
vai surqir uma grande rivafidade. 
Quem sera afinal a lutadora maïs 
poderosa do mundo? 


É assim a pose de Cammy depots da 
vitória. Seu tra je militar é no mfnimo 
incomum 


m 




RETRATO 

FALADO 


• Nome: Cammy 

• Origem: Inglaterra 

• Data de nascimento: 
06/01/74 

• Altura: 1.64 

• Peso: 46 quilos 

• Sangue: B positivo 

• Gosta: de gatos 

• Nao gosta: de tudo que 
acontece quando esta 
de mau humor 




• Com por tarnen to: 
imprevisivel, instavel, 
conhece pouco da 
vida. E inrantil, mas 
capaz de cometer 
algumas crueldades. 


0 estifo de 
Cammy se 
basera no 
trabaiho 
rapido com as 
pernas e na 
agitidade 




cannon spike: 
oütm shouryuken 


Nao se Huda com suas manei ras de menina pacata, Seus 
arremessos aéreos têm poder suficiente para superar os de Guite. 
Repare na exnberancia do casteio inglês que é seu cenêrio 


Apesar da pequena estatura, 
seus goipes têm tongo atcance 



Com a voadora forte tente 
acertar com a ponta dos pés 



Spirat Arrow: i + chute, 
pode escapar das magias 
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Parecia impossivel fazer o Mega Drive! 
Também parecia impossivel derrubar o Muro j 
Mas o futüro é assim mesmo, surpreendente e j 
com jogos em Compact Disc, que podem ter atéI 
de um cartucho). Com Sega CD, pela primeira vez você* 

ATORES REAIS, DESENHOS ANIMADOS E VIDEOCLIPES. j 
SEUS CDS DE MÜSICA. VEJA, JOGÜE E OU?a! 


DUPLA POTÊNCIA: 
COM A MESMA 
FACILIDADE QUE VOCÊ 
JUNTA ESTAS DU AS 
PAGINAS. VAI UNIR OS 
PROCES5ADORES DE 

16 Bits do Mega Drive 
e do Sega CD, 

PARA VIVER A 
EXPERIÊNCIA UNICA 

dos CD Games, sem 

PERDER NENHUMA 
EMOQAO DOS MAÏS DE 
130 CARTUCHOS DO 
Mega Drive, 
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FICAR AINDA MAÏS AVAN^ADO. 

DE BERLIM OU CONSTRUIR UM ÖNIBUS ESPACIAL. 
1MPREV1SIVEL. COMO SEGA CD, O VIDEOGAME 

540 Mega de memória (+ de 1.000 vezes a capacidade 

VAI TER JOGOS COM HORAS DE IMAGENS DIGITAL1ZADAS DE 
E COMO SE JA NAO BASTASSE, SEGA CD TAMBÉM TOCA 
UM Sega CD. Somente para mega drive 


s 

) 


A 

XI M 



EFEITOS ESPECIAIS: 

Zoom, Rota?ao 360 : , 
Dilata<;ao e Contraqao 

DE IMAGENS. 

MULTIMIDIA: 

joga CD Games e 
TOCA CDS. 

ATÉ 540 MEGA DE 
Memória 



SOM DIGITAL COM 

8 canais pcm. 


Sega CD só para 
Mega Drive. 
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MEGA tsrtau. 


A coittinuafao da 
incrivel aventura, 
até o final. Tem 
que ser bom! 


■Htt U4HJ I I» l iiS S9W 


A v!agem deveria ser tranqüila. 
Mos isso é impossivei com a horda 
de Darksol por perfo. E pau direto! 
O navio se danifica e uma sereia o 
leva g uma itha. De la pegue o 
barco e va ao sul, que da acesso 
para Shining Path, Você sera 
impedido. Volte a Ilha e fale com o 
rei para liberar seu navio para que 
você possa segulr viagem. Uma 
outra batalha acontece, tome 
cuidado pois alguns ïnimigos estao 
escondidos. Dessa vez, o navio é 
com piëta mente destruido. Você vai 
para o capitulo ó. 


CHEFE discovers a 
Mobiliiy Ruig! 


Este anel aumenta o "move ", que infiui no 
raio de *cëo dos movimentos. Use-8 em 
personages como TaoeAnri 

mm 

Aqui Jé comegam 
a aparacer 
muitos inimlgos 
com magias e 
ataques 

aspeciais. Essas 
ofensivas tiram 
muita enargla, 
qualquer que seja o potter de detesa. 0 "tin 
breath" do Heil Haund i um deles 
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Você sera resgatado em Rudo, 
habitada por multas crianpas. Elas 
pedem para salvar Blew - um 
nlhote de dragao sagrado.SIga 
para a cidade a leste. Ao la do de 
Blew, batalhe contra Kane. Após 
derrotado, abra a porta do templo 
do draqao. Retorne a Rudo e Fale 
com todos. Você deve ir a Prompt 
e resgatar Sword of Light, uma 
pepa importante para construir 
Chaos Breaker. Mas é preclso 
destruir Mishaela. Pegue a espada 
e va para o capitulo 7. 



Blew é um filhote de dragSo sagredo. Se 
conseguir chegar ao level 10, trate de 
pmmovê-lo imediatamente 



White Ring 


Swor'dotUgM U Shower ot Ctlre 


Black Ring 


Heaiing Seed 


Evif Ring 


i b 

Power Potion 


H i shae1a 

ilSSS 


G5/G5 


Mishaela esté protegida num allar que 
nao pode ser °rodeado“,e ela ainda usa a 
magia bolt, de grande alcance e raio de 
agio. 0 jelto 6 fevar um guerrelro forte. 
Os arquelros, magos e guerrelros 
voadores podem dar uma grande ajuda 



Kane ê um poueo 
mais licll, pois 
nSo usa magia. 
Mas seu alto 
poder otenslvo 
pode detonar num 
ónico ataque o 
guerrefro mais 
forto. Faga uma 
" 'rodinha ", só 
para varlar 
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MEGA ESPECIAL 




Faie com o rei e sera preso. Com 
um "search", Boken o liberta. Torne 
a falar com o rei, e depois com 
Kane, que se feriu. Você tem 
permissao para ir a Tower of 
Ancient e salvar Torasu e AleF, 

SI ga entöo para a parede com o 
simbolo do olho e use Orb of Light. 
Fole com o espirito. O robö Adam, 
gulara você. Outro robö tentara 
impedir, destruao. Adam passa ao 
seu exército. Pegue com o rei e 
com Otrant a Sword of Darkness. 
Ponha as maos na Chaos Breaker. 
Fale com o rei e va para Runefaust 
ao sul passando pelo portao. 


Essa pimenta laz ertseer o "move", se asada 
coma Hem. Aamente a mobilidade de 
Musashi, peis ele é muito lento. Antes de 
usar esse item (e qualquer outro que 
aumente a forga) salve o logo. Se o Item der 
1 ponto de "move" resete e replta ató dar 2 


Torasu è um priest que tem vérias magias 
(beal e aura) para recarregar o HP do seu 
exército. Aleftem magias de ataque 
avangado eomo o bolt que tam aleanee 3 e 
falxa de agSo 2, isto no nivel 1. Mals freaze 
em nfvel adiantado 



A magia aura enche a energia de todos que 
estiverem em sua falxa de agSo, mas gasta 
bastante MP. Essa magia também da muita 
experiência (40, aproximadamente), isto é, 
étlma para aumentar o level de Torasu 


Para conseguir a Chaos Breaker coloque a 
Sword of Light no altar da esquerda e a 
Sword of Darkness na da direita. No centro 
apareceré a espada e, dessa maneira, 
passagem de cima se abriré. Em cima, 
depois de subir, faie com o espirito. Volte 
pela direita, jé que a passagem estaré 
fechada 




HP 


'7 om Musashi ilte. Samurai. 
I have come to join the 
fi&fó against evü” 


Depois de falar com o rel uma vez siga para este ponto euseo comaudo “search". Um 
bilbatlnho Indlca a apoio de Musashi, o samurai, ao seu grupo 



t ra 

1 Tl 

SMR 

husaül 

11 - 

l_V 

IO 

RjrincK se* 

HF> 

49/^3 

4* 

HP 

O/ o 

HCIVIE Si 


o 

fIGIl_ITV 

rtiiGic 

tio 

X TEH 

LJe:ouïppïhi> 


Como pode se ver, o samurai é 
bastante forte mas, em 
compensagSo, é lerdo. isso sem 
falar que possui bastante HP e 
defesa. fatores que o tornarn 
eficientfssimo. Vale a pena tê-lo 
em seu exército 
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Logo na entrada eapture Hanzo. 
Fafe com todos e va a oeste. Para 
enfrentar Kina Ramladu sao 
necessarias duas batalhas 
seguidas. Entre elas, volte a cidade 
e recupere fortos. Fa Ie com o rei 
Mahato, va para o extremo oeste e 
use a Chaos Breaker. Castle of 
Ancient surgira com Darksol e 
Dark Dragon. Colossus é um 
empecilho, destrua-o rapido, O 
confronto final é com Darksol. A 
morte dele da vida a Dark Dragon. 


Darksol osa magias nagras poderosas, 
mas as vezes entouquece a ataca com sao 
ceïro . qua tem pouco poder de logo. 0 
jeito é deiwté-lo rapidamente e sem 
moties, para alfvlar a batalha com Dark 
Dragon. Se matar Darksol e depots voltar 
a cidade para se recuperar, tere de 
anfrenté-lo novamente 


Éo firn de Shining Force...L A Sega prepare 
mals sagas da série Shining 

Se você se junlou d 
Shining Force nao 
terd de aguardar 
muito sua seqüência 


Na batalha com Dart Dragon destrua uma 
cabega por vez. Antes de avangar para outra 
recarregue as energlas 


Nessa érvore se esconde Hanzo, o Ultimo 
personagem a se iuntarao sau grupo. Basta 
dar om “search" na érvore e ele se iuntaré 
ao Shining Foree. Hanzo ê um ninja bastante 
égil e eficiente. Deixa a desejar na detesa e 
no ataque, mas pode usar magias também. 
Oetalhe: como ninjas sSo fldeUssImos è sua 
condigSo, nSo poëem ser promovldos 


Nesse ponto use a 
espada Chaos 
Breaker para lazer 
aparecer Castle of 
Anclents, local do 
armagedom. Para 
chegar ao castelo, use o portSo logo acima 
e vé pela esquerda. onde hé uma escada 






















































































A AVENTURA 
ESTAVA APENAS 
COMEfANDO 


f l udo comepou com 
o Shining & Darkness 
em 91. Depois foram 2 
versoes para GG e 3 para 
Mega. Esfa é a quinta. Com 
4 Mega a mais de memória, o 
sïstema de logo é quase o mesmo, 
batalhas e rortes elementos de 
simulador de guerra. As maiores 
mudancas sao ampliagao -r 
deste sisfema. Ha novas 1 ''jp 

comandos , O "Talk" deu l i|jjj»llp 
lugar ao "Check Members", * 
com os dados de seu exército. . / 
Na igreja, qualquer 
anormalidaae (veneno, morte, 
etc.) é anaiisada. Ao comprar J 
armamentos recebe-se a M'A 
conta em seguida. O Jipij 

"Caravan" é um quarte! Ê" * 
general móvel semelhante aos 
quartéis de Shining Force I. Novas 
. magias e visuais estao 
>; t&tV presentes como o Heil 
Blast do Shining & 

_ Darkness, 

podendo ser 


0 demo das batalhas segue a mesma 
llnha. Mas aumentaram a qoalidade dos 
grêflcos e os Inlmigos 


Bjp usado por /, 
W Priests. A // 
? melhor é 
que você nao 
ica preso aos 
capituios. Palmas 
para a Sega! 


0 enredo tem bastante agitagSo. Aqui você é 
miniatarizado. Desse tamanho até oma 
mosca é um perigo. Como se ttvrar dessa7 


Este é Zippo. 0 demdnlo tol 
libertado por ter roubado 2 pedras 


Aqui a batalha é no eseuro. Répara ao efetto 
"spot //ffAf", que compllea soa vida 


NSo existe mais o quartel general do 
Shining Force. Ele foi sobstitvfdo pelo 
Caravan, que tem o poder de dlmlnuir tudo 
que entra no meio de transporte. Denim 
dele você eoloea ou exclui os membros da 
llnha de (rente e guarda Itens raserva 


Kiwi 6 o mascote agora . 
Em Shining Force esse 
papel era de Jogurt, que 
nio era muito bom nas 
lutas. E este? Teria 2 
poderes ocultos? 


Apesar do Mega deixar a dasajarno numero 
de cores por tela, Shining II reproduz muito 
bem a taxtura de cada eenério 


MEGA PRÉ’ESTRÉIA 
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Compre JaUm Arcade Para Sua Locadora. 

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com 
temporizadores e reset automatico para Snes, Neo Geo e Genesis 

TUDO PARA SUA LOCADORA: 
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSÓRIOS. 



GAME HOUSE 

liOCADORA E DISTRTBUTDORA 
DE VIDEO GAMES 


Trabolhamos com todos as marcos dispomveis no mercado internacional. 

R. Teresa, 1.515 ■ Lj. 147 ■ Petrópolis ■ RJ ■ Tel. (0242) 31-1352 - 

R, 16 de Marco, 338 * Centra ■ Petrópolis - RJ (loja e escritório) - Tel: (0242) 31-1352 ■ Fax: (0242) 31-4872 
Breve no llha Ptaza - Av. Maestro Pa ulo e Sflva, 400 - Loja 377 






















O suspense chega ao videogame, novos controles. 


Muito mistério e aventura num 
CD de quase realidade Virtual 


O estilo é o mesmo de Night 
Trap para Sega-CD, mas a 
movimentacao sera bem 
melhor. Também para CD, o jogo 
se chama lllusion House (A Casa 
das llusöes). O cenario (mansao) 
foi todo digitallzado permitindo ao 
jogador varios angulos diferentes 
de perspectiva e criando a 
sensacao de infera<;ao com o local 
(o efeito da realidade virtual), A 
movmentacao do personagem é 
totalmente livre e situada em 
primeira poessoa, ou sela, você 
enxerga através dos olhos do 
próprio personagem. Com isto, 
cria-se um alto grau de intera^aa 
entre o jogador e o cenario, bem 
ma is do que em Night Trap, ou 
outros do mesmo gênero, onde os 
angulos de visao sao bastante 
limitados, Apesar de ser um jogo 
de adventure, lllusion House nao 
usa icones ou cursores. Para 
inspecionar qualquer ponto da 
casa, basta se aproximar do local 
desejado. Ainda pode-se deparar 
com situacÖes engra^adas como 
cair da escada em realidade 
virtual Disponivel em outubro no 
Japao este CD promete! 



360 gratis de uma mesma cena. tudo em primeira pessoa, sèo a earaciensticas deste game 



Uma visSo do 2° andar da mansao. Tem sala de jogos, 
atetiê , e outros cömodos, Potre o proprietario, nSo? 


Mulios mistérios nestas safas 


VIRTUA FIGHTERS 


M ais um jogo de luta, 
apenas? Nao, este vai 
ser diferente, pelo menos 
segundo a Sega. Usa a 
mesma tecnologia do Virtua 
Racing, isto é, poligonos. Os 
movimentos sao os mais 
suaves e naturais possiveis, 
Com 3 botoes, Virtua Fighters 
tem controle simples. Atnda 
nao se conhece o cenario de 
fundo, mas prevê graficos 
animais como Virtua Racing. 
O resto é esperar para ver. 
Podescrer. 



Virtua Fighters. ainda em fase de ataboragdo, 
promete Mar os fiiperamas do mando todo 



Sonic nao esta sozinho nesta 
aventura para arcade: conta 
com a compania de Mighty, o 
tatu, e Ray, um esquilo voador. 
Sao trés jogadores simultaneos. 
O controle é feito com um "track 
ba II" e um botöo, o que garante 
movimentos precisos. 
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luta torn poligonos e atracóes virtuais ito parque da Sega 


CONTROLES! 
DA PESADA 

A Ascit lanpa dois novos 
controles de ultima gerapao 
para Sega com seis botöes 
cada. O pad apresenta a 
mesma configurapao de botöes 
parecida do Super Nintendo e 
mats precisao do que os 
controles tradicionais da Sega. 

O outro modelo é o Fighter 
Stick MD, bem parecïdo com o 
da Capcom só que mais 
barato: "apenas" US $ 40. 



0 Fighter Stick MD (esq.) e Ascii Pad (dir.) 


SEGA PARK 


A Sega esta trabalbando num 
novo projeto de diversoes em 
Yokohama (Japao). O nome ainda 
nao foi definiao, mas prevê um 
parque futurïstico que ocupora 
uma area gigantesca. A partir de 
94 o objetivo da empresa sera 
abrir 50 parques iguais a este. A 
atrapao principal é o AS-1000, um 
simulador para 32 pessoas, mats 
poderosos ainda do que o AS-1 
[SG 26). Muitas outras atra<pöes 
dividem com a "vedete" do parque 
a atencao do publico. Entre elas, 
maquinas de realidade virtual 
como a Virtualïty 1000 e a Vïrfua 
Fórmula (Virtua Racing para oito). 
Bem que a Sega podia abrir um 
parque deste no Brasil. De 
preferência, um em cada Capital! 



Vista gerat do 
parque, AU o futurn jé chegou 



tltustrafSo da cabine AS-1000; capacidade 
para 32 pessoas 


V ,!> 
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■ LUGAR DE FERA 
AGORA E NO ITAIM 



• MASTER SYSTEM - MEGA DRIVE - GAME GEAR 

• CARTUCHOS - LANCAMENTOS - ACESSÓRIOS 

• ATENDEMOS VIDEO LOCADORAS 

• BRINQUEDOS TEC TOY 

• ENV1AMOS PARA TODO O BRASIL 

• PAGUE COM CART. CRÉD. MESMO 
FAZENDO O PEDIDO POR TELEFONE 


van 


MINIGAMES 




Rua Joaquim Floriano, 864 - Tets.: (011) 820-1566/820-6921 
Rua Joao Cochoeira, 491 - Stand 19 (Aberto aos Sabados e Domingos das 10:00 as 19:00 horas) 
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CHEGOU MENACER, A BAZUCA PARA MEGA DRIVE* Ela nao tem fios: você pula, corre ati 
e rola para se livrar de todos os perigos. Tem Accu-Steht, uma mira eletrönica super 
precisa que indica o alvo na tela, e Auto-Fire, que transforma os tiros numa rajada cl 
de balas. Menacer pode ser montada em 4 formatos: desde uma pistola radical Ar 


















e até uma mortifera e destruidora bazuca com mira telescópica. E ja vem com o cartucho 

rr ‘Terminator 2 The Arcade Game™", onde você sera T-800, o Exterminador do Futuro 

a que Schwarzenegger fez no cinema, enfrentando milhares de robös aludnados. 

al Arme*se com uma Menacer e pode ir dando tchauzinho para seus inimigos. 
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THE FLINTSTONES 

(Mega Drive} 

ESCOLHA O ESTAGIO 


[Master System) 

1 .Para pegar a bazuca 

Quando extra ir as bombas no 
comepo da fase 2, use todas 
que a bazuca aparecera. 

2.Fase Bonus 

No inicio do jogo ha um 
homem careca com copos. 
Pule sobre sua cabepa 
enquanto press iona os botöes 
1 e 2 e tera acesso a fase 
secreta de bonus. 


TERMINATOR 2 

(Mega Drive) 

SELEPAO DE FASE 


Mande Fred para qualquer 
lugar em Bedrock. Quando 
aparecer a tela-titulo de 
apresentapao, aperte ao 
mesmo tempo os botoes A, B, 
C e para a esquerda. 
Continue segurando ester 
botöes e dê Start. Use o 
direcional e escolha qualquer 
das seis fases do ïoqo. 




Com esta dica é possivel tanto 
avanpar nos estagios quanto 
retornar a qualquer fase nque 
você deseiar. 

Quando a tela-Htufo aparecer, 
pressione: Cima, Baixo, 
Esquerda, Direita. Se tudo der 
certo, você ouvira a palavra 
excellent. Quando o jogo 
comepar, aperte Start para 
pausar. Para pular de fase, 
pressione simultaneamente os 
botöes B e C. O truque pode 
ser usado para pular para 
qualquer estagio. 


JORDAN VS BIRD 

(Mega Drive) 

TEMPO EXTRA 

Pressione Start para pausar o 
jogo quando o tempo estiver 
acabando (perto de 00.00). 

Dai pepa tempo. Se tudo for 
feito corretamente, o jogo 
continuara com 36 minutos a 
mals. Repita o truque quando o 
tempo estiver para acabar 


outra vez e tera mais 100 minutos 
Lembre-se que nao da pro 
pressionar Start enquanto estiver 
segurando a bola. 


GOLDEN AXE III 

(Mega Drive) 

PULE DE UMA FASE 
PARA OUTRA 


[Mega Drive) 

OPPÖES ESPEOAIS 

Va para a tela de oppöes. 
Escute a mésica 5 e o som FX 
21. Mova o direcional para a 

saida. Pressione ao mesmo 
tempo A, B, C e Start. Se der 
certo, Shannon diz 'too easy". 

O menu do modo Cheater 
aparece. Você tem diferentes 
oppöes - selepao de estagios, 
numero maximo de vidas ou 
armos ilimitadas. 


Para pular de estagio nesta 
terceira aventura da saga 
Golden Axe basta proceder da 
seguinte maneira. Espere a tela 
de selepao de personagens e 
utilize a seguinte sequência: 

A, A, A, A, Start, C, C, C, C, C 
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ECCO 

rHEDOLPHI 

(Mega Drive) 

SEM MÜSICA 


“ m SSÏÏ ef^>os 0 ?onoTO C s° 

Pressie™ Stari'novomenle e 

ontmueoioao A ^ e 
j l u yo. a musica vai 

aesaparecer 


RARA GANHAR 
52 PONTOS 


Use a password para gc 
52 pontos e $e tornar 
vencedor dos quatro tit 1 
ma is im portantes: 


ganhar 


rttulos 


SPIDERMAN 

(Master System) 


CORTE CAMINHO 


No final do jogo quando estiver 
na trilha da chave Lizard's, va 
para o fundo, no canto direito e 
entre o GOO. Direcione para 
baixo e pule. Quando emergir 
estara no caso Venom's. 


SHINOBI 

(Master System) 


(Master System) 


ENTRE 

ONDE QUISER 


Para escolher fase neste 
jogo, pressione o botao 1. 
epois direcione a esquerda 
com o botao 2. 
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ARTE NEWS 

O \\ 

ESTA É A FASE 

ARTE NEWS 




VENDA SOMENTE 
POR ATACADO 


• CARTUCHOS 

• CONSOLES 


TODA LINHA 



LIGOU, COMPROU! 


• BRINQUEDOS 

• ACESSÓRIOS 

ARTE NEWS Comércio e Representacöes. 

Rua Luis Olfmpio de Menezes, 157 - Jd. Saüde - SP 
Tets.: (011) 947-5925/947-4940 - Fax: (011) 947-7219 


























MASTER LiHfAMBHTO 


Aventuras dos 
Mc Kids sdo eleitas 
jogo do ano por 
Gameproll 


I rede de fast food Mc 
I Donalds, a maior do 
mundo, nao quis restringir 
^ seus investimentos a 
hambürgueres e se aventurou 
tempos atrós nos videogames. 
Escalou a Virgin, conceituada 
Softhouse, para desenvolver seu 
primeiro projeto para Mega Drive: 
Mc Kids. O jogo foi um sucesso, e 
rendeu um novo titulo, Ronald's 
Adventure. O capula da série é a 
conti nuapao de Mc Kids, Global 
Gladiators, "Game of The Year" 
se gundo Gamepro, a aliada de 
SG. Os personagens têm 1.250 
posipoes de movimenfo, resultando 
numa animapao de altissimo nivel! 
Por sorte, é essa a versao para 
Master que esta saindo no Brasil 
pela Tec Toy. A nova aventura dos 
Mc Kids, Mick e Mack, aborda 
uma tematica cada vez mais 
presente nos jogos: ecofogia. Os 
neróis estao se deliciando no Mc 
Donald's quando sao tragados 
para uma dimensao poluida. 
Manchas de óleo, latas e muita 
sujeira, A coïsa é tao suja que 
criou vida em forma de porcos de 
lixo, monstros que cospem 
amendoins, britadeiras,... Side- 
scroil de apao, bem divertido e 
com graficos excelentes. 


No final de cada estégio você vai encontrar 
o palhago Ronald McDonald. Ele dé a 
bandeirada final 


Colete o maior numero de “Ms" possiveis 
para acumular pontos e vidas 


Um pequeno mapa docomego do jogo. Tomé cuidado com os tiros que saam da maquina 
(centro da foto). A méqulna serve também para alcangar lugares mais altos. 


j\ % ’i 
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No Jogo vale a gena vascufhar tem cada 
pedacinho, pois exlstem multas vitias 
escondidas. Mas tome cuidado com o tempo 
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Bern orlginal, eada herói tem uma 
caracteristica distinta.Miek atlra com uma 
arma de catclwp, jé Mack atlra mostarda 


MC KIDS 

Tec Toy 

4 Mega Fases: N/D Brasil 

2 Jogadores Acóo 

Grafico 

★ ★ ★ ★ 

Som 

★ ★ ★ 

Difteuïdade 

★ ★ ★ ★ 

Fun Factor 

★ ★ ★ ★ 
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iongo da partida exisfem fases 
bonus. Uma boa hora para descansar e 
de quebra corner alguns hamburgtiers 



Em multas partes existem plataformas 
invisfveis. Encontre uma e tatalmente voeê 
irê aeltar um monta delas 



& 'nn? ï'zos rsj? Kt# ytx* V'ïa 



Por algum mlstarloso motlvo o neme do logo 
fol mudado. Na prtmelra verséo (para 
Nintendo) o logo se chamava McKids; jé no 
Mega ele passou a ter o nome de Global 
Gladiators 


BIG PROMO^IO 

A Tec Toy e o McDonald's 
apostaram num lance 
excêntrico para promover este 
jogo. Quem comprar o 
cartucho tem direito a um 
refrigerante na faixa. Até ai, 
tudo bem. O engra^ado é que 
você também concorre a 100 
Big Macs. Um exaqero! Isso 
equivale a 200 hamburguers, 
alface, queijo, molho 
especial... Da até pro Chefe 
tirar a barriga da miséria por 
mals de um firn de semana. 





































onte 
numa 
bela e 
veloz 

motocicleta e saia 
queimando o 
asfalto de uma 
das quinze pistas 
que o joga 
oferece. No 
momento de 
escolher a 
maquina, nao 
adianta afoba^ao. 
A sabedoria é 
funda mental. 
Existem varias 


0 primeiro jogador fica na tela 
superior e o outro embaixo 


conhece suas futuras maquinas 


opcoes ao seu 
dispor; tres tipos 
de motor cambio manual ou automatico, 
pneus de chuva ou pista seca, Trate de 
montar a ma is adequada e ponha o maior 
reparo nas laterals, que sao cheias de 
oostaculos, verdadeiros para pegar você 
na curva. Exi stem duas modafidades de 
corrida: simples ou campeonato. Diversao 
garantida para os 
proprietarios de Master 
System que se amarram 
em velocidade e querem 
seguir o exemplo de 
Alexandre Barros, que 
esta arrepiando. 


GP RIDER 


4 Mega Fases' M/D 
2 Joqadores |sporJe_ 

ic ir 
★ ★ 

ujncuioaae ★ 


E,UA 


A ir 
fm Factor ★ ★ ★ 


2 Mega 

2 ioqadores 

Fases: N/D E.U.A. 
Esporte 

Grdfico 

★ ★ ★ 

Som 

★ A 

Dificuldade 

★ ★ + 

Fun Factor 

★ ★ 


jogo constitui 
uma 

emocionante 
competicao que 
reune os mais 
expressivos tirnes do 
conti nente europeu, 

E hora de sentir-se um verdadeiro craque e 
jogar ao lado de grandes astros como Van 
Basten, Baggio, Gullit, sem falar nos 
brasileiros "vendidos" para o mlllonario 
futebol europeu. O seu desempenho sera 
testado nas estrotégias de posicionamento 
em campo, nas faltas, nos escanteios, 

dribles, 
cruzamentos e 
pênaltis. No 
momento da 
decisao ganha a 
ta<;a quam tiver 
mais habilidade no 
controle da pelofa 
e pontaria. Trate de 
ligar o seu Master, 
va a luto e mostre 
todo o talento que 
você pos sui dentro 
das quatro linhas 
de cal, garotinho! 

A unica coisa que 
nao vale é pisar na 
Escolha seu time entre os que bol a! 
jogam o campeonato europeu 


Nao pense que vat ter moleza. 0 
juiz esta em todos os fances 




























































TROCA DE FITAS 

MEGA, NINTENDO, MASTER U5$ 1,00 
SUPER NES U5S 6,00 

LOCACAO DE FITAS 

ONDE VOCË «HA AS FITAS RECEM LANCADAS! 



Locacao e Venda 


•SUPER NINTENDO • MEGA DRIVE 
• NINTENDO • MASTER SYSTEM 
• GAME BOY • GAME GEAR 


t MA DIE CAB19NI, 29? • V. MARIANA -TEIs [01!) 575.9730 
AV. OfOVANI G8GNCHL 6335 * MOlUMftt - TEL; [OH) 144,8019 


R Tapajós, 1292 ■ Tel.: (041) 338.6018 - Curitiba - PR 


GAME LOCADORAS * * * 


NOVIDADES PARA SEU GAME SALOON 



FIREBALL GAMES 

Locacao, Compra e Venda 


Novos e Usados * Acesórios 
• Cortuchos * Consoles 


Judo em 3 vexes, nao com pre 
sem ontes nas consultor* 


RUA COROPÊ, 165 - PinheÊros - Sao Pa ulo 
Tel.: [011] 813 6179 


O point mais quente 
de Santo Amaro 



iPlME! 

)) U 


♦ Todos os sistemas 


igchamos para tod o o Brast 
pelo menor pM 
em geral 




1 MEGA TIMEH: CONTROLE TIMER,. 
iNDICAgAO DE DISPLAY, CONTADOB DE E VENTOS 
? MESA SYSTEM: CO MANDOS PROFISSIONAIS 
tDLAIS PARA GAME LOCADORAS, 

GAME SALLONS, RESIQÊNC1AS, BUFEETS ETC. 
ADAPTAVEL PARA OüALQUER GAME, 




CONSERTO DE BRINQUEDOS - TRANSCODIFICAQÖES 
COMPRA E VENDA DE APARELHOS USADOS 

Consertamos Master System, Mega Drive, Game Gear ? Supe* Nintendo. Game Boy. 
Super Famicom, Neo Geo, Phanton System. Tetevisores Importadcs. 

OR^AMENTO GRATUITO H0RARI0:2 a è 6 a das 10:00 as 18:00 hs. 

Sabados das 9:00 as 18:00 hs. 


SHOPPING 

ELDORADO 

'mms 


Av. Rebougas, 3970 • 1? subsolo - Loja 1009 
Tel.: (011) 814.0455 e 815.5649/Fax: (011) 814.9560 










NAÜ PLRCA SEU TEMPO, 

DINNEIRO E PACIÊNCIA. 

INVISTA 1 M SEGURAMgA, 
TECNOLOGIA.E QPERACIONALIDADE, 

IN VI$TA NO MEGA TIMER E NA ME SA SYSIKM 
INVISTA GAME SOFT, 


GAME SOFT - TALEMTO EM TECNOLOGIA 
TEL: 10111 223.1887 857.1757 




I - 


MANIAC GAMES 

Transeodificacöes com o menor preco do Brasil 

Confïra: Super Nes e Mego Drive U5$ 10,00 
Nintendo Americcmo ou Japonês US$ 20,00 

"VENDEMOS KIT PARA TRANSCODIFICACAO DE SUPER NES" 

Consèrtqs de Garras e □ pareïkos eletrónicos com gpranfia. Vendas de Video Games, Cartuchos e 
Acessórios po ra bdo o Brasil via Sedex. Descontos espeda is para reven sec ots. 

Rua Domingos de Moraes, 211 2° andar Cj. 3 CEP: 04010-970 Sao Fado ■ SP Tel (011) 573-0586 



— —-- 





NEW GA 



E 


FLIPERAMA E VIDEOGAME 

As mais recentes novidades em Super Nintendo, Mega Drive e Master System para você 
jogar como se estivesse em casa. Temos ainda fliperama para você jogar e se dïvertirl 

VENDA COM PREC05 PROMOCIONAIS PARA FITAS E VIDEOGAME 

Rua Nova Baröo, 7 - Ao lado do Mappin Pca. Ramos * Sao Paula - Tel.; (011) 221.4897 - Fax: (011) 222.7699 
























































A promo?ao "Arteno Envelope" 
até virou seqao. É uma prova 
de que o leitor de SG nao é bom 
só de iago mas tem também muito 
talento no desenho. 


Lu Deimon - Sorocaba - SP 


*o Schor 
iu/o - sp 


RÏcardo PSologo 
Indalatuba- SP 


’sPaufotfr 


fric sj - q>o 


Ricanto 
Henrique Dias 
Parani - RO 


Edson Pereira S. Sarcero 
Se Ie m -PA 


provocou um enfarte, 
desencadeou uma crise 
gastrica, aprofundou o mau 
humor natural e deixou os 
cabelos do Chefe ainda mais 
arrepiados. O "todo 
poderoso" quase arrega$ou, 
aloprou legaf. Mas no final 
tudo nao passou de uma 
brincadeira. A redagao, 
escondido do Chefe, é claro, 
se divertiu muito. 


ten^ao! Isso é pra vocês que 
isempre queimam as pestanas 


e aiguns neurönios mandando 
cartinhqs adoraveis para o 
Chefe. E a nova e sensacional 
se^ao destinada a publicar todos 
os meses a contribui^ao maïs 
original enviada para a reda^ao 
da SG. Inauqurando o espa^o, 
a carta que quase 


0 Chefe resolveu perdoar o abuso 
do Rooi Dalton Bossi. de Sao Paulo -SP. 
Mas nem pensem em brincar outra vez 
com sus deusa, que o homem vira bicho 
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Ele resolveu dar e grito da 
Independência para os reis 
da bobagem no videogame 


EK 

Aldra E. A. Go ra 

C onFirmando sólida tradipao 
da memória nacional, afirmo 
que agosfo é realmente o mês de 
aesgosto. Ainda bem que ja se 
foi e estamos livres 
até o ano que vem. 

Mas os inimigos da 
informapao conti nuam 
aprontanda. Aquelas 
revistas que fazem a 
minha pauta soltaram 
cada uma de deixar rtego 
completamente doido. Disseram, 
por exemplo, que para jogar com 
o Reptile de Mortal Kom bat é 
preciso dar perfect em quatro 
lutas seguidas, Take it easy! Nao 
é nada disso! Basta conseguir 
dois perfects + fatalidade na fase 
"The Pit" e eis que surge o ninja 


verde. Nada diflcil, Diflcil é 

engolir que o Neo Geo tem 24 

bits. Rezarei mais uma vez a 

cantilena: Neo Geo tem 16 bits. 

Possui dois 

processadores, urn Z- 

80 (de 8 bits} e um 

MC 68000 (de ló 

bits). Este nao é um 

elementar caso 

matematico, ou seja, 

nao podemos considerar a soma 

e alterar o produto. Se assim 

fosse, o Mega também teria 24 

bits, pois apresenta os mesmos 

dois processadores. Devido a alta 

qualtdade grafica do Neo Geo, 

temos a ilusao de que é mais 

poderoso. Nao se engane! Mês 

que vem tem mais. 

1 



ONDE O CHEFE 
DA DESCONTO 


DTA ÖAMt$ /SP 

Rua Jcaqmm Floricino, 364 • ISoiro 
7d: (011} 020,1566 ou 820.6921 

K0N IMPORT & EXPORT (REVEMDA) /SP 

fiua Epominondas Nerts. 205 Sorocaba 
Td: [{Tl 52) 33.9715 

PLAT GAMES /SP 

Roo Modrc Cobti'i'ii’ 299 V Mariana 
Tel (OU) 575.9730 

SCOPE GAMES /SP 

Ruu Micjiiina Romolho, 1304 ■ V. Guilharmu 
Iel: (0111 267.1487 «i 290- 9149 

SPEED GAMES /SP 

fiua Pastor Alberto Auquslo, 691 - 5ïü. Mcwb Santos 
Jé: (0132) 30 7760 

STAR GAMES /PR 

Rua Tapulós r 1292 - Bom RrfïfO Curitiba 
Tel (üi I) 338.69 T 8 

SYSTEM GAMES /SP 

RuO Greeilfeld, 240 Iptranoa 
Teh (011 ] 272.7^10 

GAME HOUSE /RJ 

Rua Tenesa, 1 515 tj. 147 - Rctmpolis Td: [0242} 31 1352 
Rua 16 dc Mar co. 3B8 Pfeirapolis RJ - Iet (024213 1.1 352 
Au. Maestro Paula e Siha, 400 Lj. 377 - Sboppïng Iha Ploza 

TARGET /GO 

Av. R 1. 195 Setor Oeste - Tel: 1062} 291.1607 


ASSISTENCIA TEtNtCA 
MAN IAC GAMES /$P 

Rua Domi ngos de Marais, 211 T' tmdar Sl ,3 Paraiso 
Tel: (011) 549.28 i6 

TECNOTAX 

Rua Sta. Ifigênia, 295 - 1“ andar Cjs. 114/115 
S6oPoulo SP Tel: (ON) 222.1471 Ou 222 9083 
CEP: 01207 ÜGl 

D1GITEC AUTOHÏZAOA TECNOFAX /RN 

Av, Lnq ftoberta Freire, bja 44 - $1 loppina Cidade Jardim Nalal Tul: 
(084) 217.5935 ou 231.9250 


CAMPANHA ESPORTE 
NAO É DR0GA - PRATIQUE! 


QfiNHE 



ESTE fïDESIVO, E ENTRE 
VOCÊTflMBÉM NESTfl 
CfIMPfMHft 


PARA GANHAR ESTE, ADESIVO, ESCREVA PARA: 

MACK COLOR - Etiquetas Adesivas Ltda. 

Rua Francisco Marengo, 339 - TATUAPÉ 
CEP 03313 - 000 - Fone: ( 011) 941 -4499 

QUANTIDADE LIMITADA 

OBS.:Favormandaranexo1 envelope 
com selo e enviaremos o adesivo 



MACKCOLOR 









































S e a coïsa esquentar mais pro 
lado da Sega, a gente vai ter 
que colocar os joysticks no 
freezer! Ca ram ba, A maior inven^ao 
do homem - depois da roda e Fanta 
laranja - ja esta chegando: o 
adaptador para quatro jogadores. É 
isso mesme podescrer, você e mais 
tres podem detonar no Mega Drive 
ao mesmo tempo. Os dois primeïros 
lancamentos para este novo 
acessório deverao ser General 
Chaos (Caos Generalizado) e 
Columns 3. O primeiro lembra um 
pouco a redaqao da SG quando nao 
estou presente: caos generalizado, 
brigas, guerra, 
gente enrolada em 
fios chafurdando em 
lama^ais eletrönicos, 
nenhuma disciplina. 
Enfim, os redatores 
O 


na 

ou 


3té quem o 
acha coisa de... 

Os inimigos de chato. Mas nao é. Eu 
uenera' Chaos têm pessoalmente nao 

ZS2Z*"* ve i°° hora de i°9 ar 

Ja pen sou, eu e trés 
tremendas tigronas trancadas numa 
tenda na praia,. o telao ligado, todo 
mundo jogando Columns ao mesmo 
tempo! Ummmmm Nao existe cotsa 
melnor! 


excelente em CD nos próximos meses. 
Aguardem! 

32 bits de verdade 

Você leu aqui primeiro (como sempre, 
alias): a Sega pretende lanpar um 
videogame de 32 bits com tecnologia 
RISC (Reverência Incontida Sempre 
para o Chefe) que promete arrasar, 
Basicamente, é o seguinte: toda 
aquela tecnologia barbara dos 
Arcades da Sega, tipo Rad Mobile e 
Virtua Racing, vai adentrar a sua 
casa. Esta beleza de console tera o 
nome de Saturn, sera compotïvel com 
o Genesis (Mega americano) e devera 
estar disponiveï ja em 1995. Faz 
parte da corrida de videogames de 
ultima gerapao, que vai ser disputada 
entre o Jaguar (Atari), Project Reality 
(Nintendo), 3DO (Panasonic, entre 
outros), Sega-CD e, agora, o Saturn. 
O futuro promete. 

Virhja Gaming 

Por falar em Virtua Racing, o rei dos 

Arcades de automobilismo deve 

chegor para Mega Drive até o inicio 

de 1 994. Vocês ja viram uma prévia 

aqui na SG. Tive a oportunidade de 

conhecer uma versao mais completa 

do jogo com alguns cenarios ja 

prontos. E de arrasar. Isto em 16 bits. 

A versao para 32 bits (Saturn) vai 

contar.|Com dois players simultaneos. 
5e melhorar, esrraga. 

A Minha Candidatura 


Tremendao 

Mas o mundo nao se résumé a 
quatro jogadores simultaneos. O 
próximo mvel esta ai. E vai ser que 
nem Erasmo Carlos. Tremendao. O 
Sega-CD (compativel com o 
americano) deve ser lanpado até o 
natal no Brasïl e, nos States, o prepo 
do sistema com o jogo Sewer Shark 
incluido ja esta caïnao para US 
$229. Vocês vao ver muito jogo 


Antes de encerrar a coluna, eu quero 
desmentir os boatos insistentes que 
me têm como candidato a presiaência 
em 1 994, Nao é verdade. 

E intriga da 
concorrência, que 
auer me ver fora 
ca area de revistas 
de videogames. 

Suceder Itamar nao 
esta nos meus planos^ 

A nao ser, é claro, que 
os leitores insistam. 
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SUPER § GAMES 

Venda, Locagao e Super Promogöes 


Av. Fernandes Lima, 3700 Loja 03 
CEP: 57050-000 Maceio AL. 

Tel.: [082) 241-9133 

BRAS, SUL I 

SCLS 106 Bloco C Loja 11 
CEP 70345-530 Brasilia DF 
Tel ; (061) 242-0177 

BRAS SUL II 

SCLS 410 Bloco C Sobfeloja 17 
CEP: 70276-530 Brasilia OF 
Tel.: (061) 242-8512 

BRAS. NORTE 
SCLN215 Bloco C Loja 19 
CEP: 70874-530 Brasilia DF 
Tel,: (061) 347-0281 

BRAS. NORTE II 

SCLN 307 Bloco B Sobreloja 101 
CEP 70348-020 Brasilia DF 
Tel: (061) 274-6547 

R. Pref. Chagas, 131 Loja 07 
"E 3 ' 37701 -01 ó Pogos de Caldas MG 

'r "035)721-9094 


Av. Serzedelo Correa, 880 
CEP: 66025-240 Belem PA 
Tel,: (091) 223-5701 

GALERIA MANHATTAN CENTER 
R, Manoel Clementine, 1018 - Loja 14 
CEP: 56300 Retrolina PB 
Tel.: (081) 992-1125 

Rua Candido Hartmann, 1100 Loja 01 
dEP: 00710-570 Curltiba PR 
Bairro Champagnat 

GALERIA SAN CARLOS DE BARILOCHE 
R. Cel. Niederauer, 1565 Sala 08 
CEP: 97015-123 Santa Maria RS 
Tel.: (055) 222-7279 

R, Des Arno HoeschL 01 Loja 02 
CEP: 80015-620 Ftorianópolia SC 
Tel.: (0482) 22-1347 

Av. Barao de Itapura, 2365 
CEP 13020-431 Campinas SP 

R. Verbo Divino, 954 

CEP: 04719-001 Sao Paulo SP 

Tel.: (011) 548-4902 


SHQPING CENTER IGUATEM! 

Av. Brlg. Faria Lima, 1191 AL Serv. 3 5 P;so 
CEP: 01451-001 Sao Paulo SP 
TeL: (011) 816-6998 


Av. Nova Cantareira, 3230 
CEP: 02341-001 Sao Paulo SP 
Tet.: (011) 203-1597 


Av. Higienöpoüs, 195 Loja 03 
CEP: 01230-001 Sao Paulo SP 
Tel.: (011) 34-3175 


Rua Aparaju, 09 

CEP 03127-020 Sao Paulo SP 
Tel.. (011) 215-3198 


HIPERMERCADO CANDIA 
Av. Tucuruvi, 02 Box 07 
CEP: 02304-000 Sao Paulo SP 
Tel.: (011) 204-5042 


BREVE INAUGURAQAG PORTO ALEGRE 


Games e Multimidia 


AceR 


£5 

BRASOFT 


laaBIBW] AMIGA 


mm 



FRANCAP SISTEMAS DE FRANCHISE S/A 


SE VOCÊ QUER SER FRANQUEADO OU 

TRANSFORMAR SUA LOJA EM UMA SUPER GAMES: LIGUE AGORA 


Tel:(011) 824-9588 FAX: 66-4777 















uma viagem 
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